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12 i 13 maja 2017 r. uczennice z klasy Vla: Julia Bieganska, Kinga Grzejszczak, Julita
tuczynska, Marta Piestrzynska, Kinga Staszek, Natalia Szumigaj oraz uczennice z klasy VIb:
Marta Gajecka i Martyna Gajda wraz z opiekunka panig Monikg Stachurskg, w ramach
dziatalnosci kota , Tropiciele historii”, uczestniczyty w XXX Rajdzie
»Szlakiem Andrzeja Frycza Modrzewskiego”, ktéry odbyt sie w Wolborzu.

Celem rajdu, w ktérym uczestniczyto 172 uczniéw z terenu szko6t powiatu piotrkowskiego,
tomaszowskiego i betchatowskiego, byto poznawanie i promowanie waloréw
turystyczno-krajoznawczych gminy Wolbérz, rozwijanie turystyki kwalifikowanej, ksztattowanie
postaw proekologicznych oraz propagowanie zdrowego stylu zycia. Po oficjalnym rozpoczeciu
pod pomnikiem A.F. Modrzewskiego uczestnicy rajdu zmagali sie z konkursami: wiedzy o
Wolborzu i PTSM, ekologicznym, o A. Fryczu Modrzewskim i sportowym w mini siatkowke.
WS$rdd ucznidw szkot podstawowych i gimnazjéw nasze uczennice uplasowaty sie na czotowych
miejscach. Marta Piestrzynska zdobyta Il miejsce w konkursie ekologicznym, Natalia Szumigaj
— Il miejsce w konkursie wiedzy o A. Fryczu Modrzewskim, Julita Luczynska — IV w konkursie
wiedzy o PTSM i Gminie Wolbérz. Wieczorem po kolacji wszyscy uczestnicy rajdu, zamiast
grzecznie is¢ spaé, wyruszyli na gre w terenie leSnym pt. , Horrorek”. | to byt prawdziwy horror!
Ciemno, nieznany teren, las, latajgce nietoperze, pohukiwania séw, widma, zjawy, czarownice,
gra ze Smiercig w koéci i smarki Trola, ktore trzeba byto zjes¢. Oj dziato sie, dziato! Umordowani
po 4 godzinnej grze, ktéra zakonczyta sie grubo po 24 w nocy wszyscy wroécili do budynku
szkoty na nocleg. Noc jak zwykle byta na spanie za krotka. Rano po $niadaniu wszystkie
druzyny zostaty zaproszone na gre miejskg pt. ,Turniej Wielomagiczny” w klimacie Harrego
Pottera. Pokonywanie labiryntow i zdobywanie smoczego jaja, wymyslanie magicznych zaklec,
sporzadzanie eliksiréw, odgadywanie szyfrow, dojenie krowy na czas, gra w quidditcha.
Wszystkie te zadania pozwolity nam uwolni¢ Pottera z Azkabanu i zdoby¢ Ill miejsce w grze na
20 druzyn. Kto jest ciekawy jak byto, musi porozmawiac z uczestniczkami rajdu lub obejrze¢
zdjecia.




